
平成３１年度　浦添市立○○小学校「プログラミング教育」カリキュラム年間計画（案）
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実践事例
「順次」を使った実践事例 「繰り返し」を使った実践事例 「条件分岐」を使った実践事例 「組合せ」を使った実践事例
算数「色板でかたちづくり」 算数「正多角形の性質」（小5・指導案） 理科「水溶液」 算数「偶数と奇数のカード手品」
算数「合同な図形」 音楽「リズムづくり」（小2・指導案） 算数「三角形」 算数「概数（四捨五入）」
体育「たいそうのうごき」 総合「くりかえしのあるめいれい」 理科「電気を通すもの、磁石につくもの」 算数「かけ算の筆算の仕方」
生活「めいれいのじゅんばん」 理科「昆虫を調べよう」 算数「小数のわり算」
音楽「音のひびきをかんじとろう」 理科「植物の発芽と成長」 ※「組合わせ」
算数「空間内の点の位置の表し方」（小4・実践事例） 　組合せ方法には「順次」、「繰り返し」、

　「条件分岐」などが含まれる。

アンプラグド

A群
教科：算数
内容：Scratch

正多角形と円
時間：１時間

ビジュアルプログラミング言語

教科：生活科
内容：ルビーの冒険
絵本を通してプログラミングに
必要な考えに触れる
時間：２時間程度

教科：学活
内容：アンプラグド教材
アンプラグドを通して、PCの
仕組みや概念を学ぶ。
時間：1時間程度

教科：学活
内容：ルビーの冒険
絵本を通して生活の中に落とし込ん
での順次。
時間：1時間程度

教科：総合
内容：Scratch Why!?プログラミング

「順次」「反復」「分岐」「アルゴリズム」
時間：３時間程度

教科：総合
内容：Scratch（初級） Why!?プログラミング

「条件分岐」「座標」「条件反復」
時間：３時間程度

教科：総合
内容：ビジュアルプログラミング言語（中級）

「組合わせ」
時間：2時間程度

A群
教科：理科
内容：市販教材
発電と電気の利用
時間：１時間

教科 A群 教科 B群

教科：総合
内容：Scratch Why!?プログラミング

3学年で学習した内容の復習
時間：1時間程度

https://www.proanz.com/lesson_plans/33170ce38a0745efa3ab7fe9145ee42b
https://www.proanz.com/lesson_plans/763785ac6d6044a3b50e3df948aed79a
https://beneprog.com/2017/03/02/toda2_math/
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